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Dall'ltalia 1l programma per i robot che

imparano

Permette di coordinare vista e movimento del braccio
23 giugno, 21:06

In 2 minuti ho testato il mio PC e ho
s [a] [4] scoperto che 253 errori di windows

lo
si bl

wvano rallentanda. Ora capisco perché il mio PC
ava. Scopri cosa sta rallentando il tuo PC

Testa il tuo PC ora
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VAI ALLA RUBRICA
Si ch|am.a Eyeshots il sisterna amﬂ.uale che imita il moda in cui CORREIATI
gli esseri umani interagiscono con il mondo esterno, coardinando ]
la vista e i movimenti del braccio. E' stato messo a punto in ltalia,  vIDEo Giugne
nell'ambito di un progetto europeo coordinato dalluniversita' di
Genova. |l sistema e destinato a futuri robot capaci di imparare
come fanno i bambini
Tra i compiti affidati al programma, per niente facili, prevedono la
capacita’ di considerare un oggetto come interessante e, di
conseguenza, cercare di toccarlo o di afferrarlo. Cio' che
naturalmente facciamo come l'interazione tra vista e braccio nel caso di oggetti 'a portata di mano',
e' incredibilmente complesso da ricostruire in laboratario. Mettere a fuoco un oggetto sulla scorta
dell'interesse personale e in base a questo adoperarsi per toccare o afferrare quell'oggetto e' un
processo sofisticato in cul operano congiuntamente |a testa e il braccio, frutto anche di coardinate su
spazia, prafondita’. E' un vera e groprio processa di apprendimenta, come accade per i bambini.
E' per guesto che, al termine del progetto Eyeshots (Heterogeneous 30 Perception across Visual
Fragments) un gruppao di ricercator ha messo a punto modelli software isgirati al funzionamento
della corteccia cerebrale, per abilitare robot umanoidi a arientamento e interazione nello spazia. |l
progetto di ricerca e' stato finanziato con 2.4 milioni di euro dalla Comunita' Europea e coordinato da
Silvio Sabatini, professore associato di Bioingegnena dell'universita’ di Genova; vi hannao partecipato
Westfaelische Wilhems University Muenster, Germania; le Universita'di Bologna, Jaume | di
Castellon Spagna; e la Katholieke Universiteit di Leuven, Belgio. Tra le prime applicazioni, sistemni
per I'elaborazione delle immagini, nuove tecniche di diagnosi e riabilitazione.
Chiettiva del progetto ' replicare in un sistema artificiale | meccanismi responsabili dell'orientamento
e dell' interazione nello spazio. "Attraverso 'apprendimento, il sistema impara a raggiungere sia
I'oggetto che si sta fissando sia guelli al di fuon del campo divista, sulla base di una memoria
‘'sensarimataria™, spiega Sabatini. "Attraverso una codifica distribuita - aggiunge - un robot pug'
apprendere il coordinamento hinoculare degli occhi gestendo le incertezze del sisterma motario e
puc' calibrare la misurazione dello spazio attorno a lui”.
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